STUDIUM JEZYKOW OBCYCH

KARTA PRZEDMIOTU
»Jezyk obcy”
Nazwa w jezyku polskim Informatyka 1
Nazwa w jezyku angielskim Computer Science 1

Kierunek studiow (jesli dotyczy) -

Specjalnos¢ (jesli dotyczy) -

Stopien studiow i forma Kurs intensywny

Rodzaj przedmiotu -

Kod przedmiotu SJO000-255SK00116C

Cwiczenia
Liczba godzin zaje¢ zorganizowanych w Uczelni 30
(ZZ.V)
Liczba godzin calkowitego nakladu pracy studenta 60

(CNPS)

Forma zaliczenia

Zaliczenie kursu / egzamin
koncowy

Liczba punktow ECTS

w tym liczba punktéw odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS odpowiadajaca
zajeciom wymagajacym bezposredniego udzialu
nauczycieli lub innych oséb prowadzacych zajecia
(BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I
KOMPETENCJI SPOLECZNYCH

e Podstawowe zrozumienie koncepcji programowania i logiki jest niezbgdne.
e Podstawowa znajomo$¢ programowania w Pythonie, w tym sktadnia, zmienne i

podstawowe typy danych.

e Umiej¢tnos¢ pisania prostych programow z uzyciem petli, instrukcji warunkowych

1 funkcji.

e Studenci powinni posiada¢ umiejetnosci rozwigzywania problemow 1 by¢ w stanie
stosowac logiczne rozumowanie w kontekstach programowania.
e Wymagana jest praca grupowa 1 efektywna komunikacja pomystow

programistycznych.




CELE PRZEDMIOTU

C1: Wprowadzenie do podstawowych koncepcji 1 zastosowan programowania
komputerowego, algorytmow i struktur danych.

C2: Rozwoj podstawowych umiejetnosci rozwigzywania problemoéw i zdolnosci do
logicznego rozumowania w kontekstach obliczeniowych.

C3: Wzmocnienie zrozumienia jezykOw programowania i ich zastosowania w réznych
scenariuszach rozwoju oprogramowania.

C4: Wspieranie nauki zespotowej i efektywnej komunikacji idei obliczeniowych.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

WIEDZA

PEU_W01 Posiada wiedz¢ na temat podstawowych koncepcji informatyki, takich jak
logika programowania, algorytmy, struktury danych i zasady inzynierii
oprogramowania. Rozumie zastosowanie tych koncepcji w rozwigzywaniu
rzeczywistych  problem6éw oraz jest zaznajomiony z jezykami
programowania i symbolami stosowanymi w informatyce.

Ma podstawowe zrozumienie, jak technologie komputerowe i
informacyjne s3 stosowane w roznych dziedzinach inzynierii i nauk
scistych.

UMIEJETNOSCI

PEU_U01 Rozumie 1 stosuje podstawowe pojecia informatyki, takie jak logika
programowania, algorytmy i struktury danych, w réznych kontekstach.

PEU_U02 Potrafi rozwigzywa¢ problemy obliczeniowe, korzystajac z odpowiednich
metod i narzg¢dzi, oraz interpretowac¢ wyniki w konteks$cie rzeczywistym.

PEU_U03 Efektywnie komunikuje idee obliczeniowe zardwno ustnie, jak i pisemnie,
uzywajac poprawnej terminologii informatyczne;.

PEU_U04 Wykazuje umiejetnos¢ wspolpracy przy rozwigzywaniu problemow
obliczeniowych, dzielenia si¢ pomyslami oraz udzialu w grupowych
dyskusjach 1 projektach.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

PEU_KO01 Wykazuje umiejetnosé efektywnej pracy w grupie, przyczyniajac si¢ do
wspolnego rozwigzywania problemoéw 1 realizacji projektow. Rozumie
znaczenie samodzielnej nauki i1 cigglego uczenia si¢ informatyki dla
osobistego 1 zawodowego rozwoju. Dostrzega rol¢ informatyki w
kontekscie globalnym 1 docenia rdéznorodne zastosowania wiedzy
obliczeniowej w réznych kulturach i dyscyplinach.

TRESCI PROGRAMOWE

Liczba

Forma zaje¢ - éwiczenia godzin

Cw. 1,2 Wprowadzenie do informatyki i podstaw programowania.
Zrozumienie sktadni, zmiennych i1 podstawowych typow 4
danych w Pythonie.




Cw. 3,4

Struktury sterowania w Pythonie: Instrukcje warunkowe,
petle for 1 while oraz pisanie prostych programow.

Cw. 5,6

Funkcje w Pythonie: Definicje, argumenty, warto$ci
zwracane 1 programowanie modularne.

Cw. 7,8

Struktury danych w Pythonie: Listy, stowniki, krotki 1 zbiory
wraz z ich operacjami i zastosowaniami.

Cw. 9, 10

Algorytmy 1 rozwigzywanie problemow: Opracowywanie
algorytmow dla prostych problemoéw i implementacja ich w
Pythonie.

Cw. 11,12

Odczytywanie i1 zapisywanie plikéw w Pythonie, zarzadzanie
plikami w réznych trybach i obsluga typowych btedow
we/wy. Zarzadzanie btgdami 1 wyjatkami za pomocg blokow
try-except w celu tworzenia programéw, ktore radza sobie z
nieoczekiwanymi problemami w czasie wykonywania

Cw. 13, 14

Modut datetime do efektywnej pracy z datami i godzinami, w
tym formatowania 1 manipulacji. Nauczanie technik
sortowania 1 wyszukiwania oraz wspieranie mysSlenia
algorytmicznego w celu skutecznego podejscia i
rozwigzywania problemow obliczeniowych.

Cw. 15

Przeglad kluczowych koncepcji 1 pisanie czystego 1
wydajnego kodu w Pythonie.

Suma godzin

30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1: Podrgczniki 1 Materiaty Referencyjne

N2: Wiasne Materialy Edukacyjne Prowadzacego
N3: Cwiczenia i Zadania Programistyczne

N4: Uzycie Interpreterow Pythona Online

N5: Narzedzia Al do Generowania Kodu (genAl)
N6: Materialy Multimedialne 1 Audiowizualne
N7: Konsultacje

N&: Platforma ZOOM do Zaje¢ Wirtualnych

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujaca, Numer Sposob oceny osiggniecia efektu uczenia sie
w trakcie semestru; efektu
P — podsumowujaca, uczenia si¢

na koniec semestru)




F1 — Liczba % (25% PEU W01, praca wykonana na zajgciach (np. praca
oceny koncowej) z PEU UO01, indywidualna, w parach, zespotach 1 wypowiedzi
pracy na zajgciach PEU UO02, w formie pisemne;j i/lub ustnej);
PEU_UO03,
PEU _U04,
PEU KO1
F2 - Liczba % (25% PEU W01, prace domowe (przygotowania wypowiedzi w
oceny koncowej) z PEU UO01, formie pisemne;j i/lub ustnej w formie kroétkiej
prac domowych PEU UO02, autoprezentacji oraz na zadany przez lektora
PEU UO03, temat zgodnie z programem nauczania;
PEU _UO04, wykonania ¢wiczen gramatyczno-leksykalnych)
PEU K01
F3 - Liczba % (25% PEU W01, prace kontrolne (minimum 1 praca kontrolna w
oceny koncowej) z PEU UO01, semestrze — test, kolokwium, sprawdzian,
prac kontrolnych PEU UO02, kartkowka);
PEU U04
P1 - Liczba % (25% PEU W01, semestralny test koncowy sprawdzajacy ¢wiczone
oceny koncowej) z PEU UO01, na zajeciach i samodzielnie w domu dziatania
testu koncowego PEU UO02, jezykowe zgodnie z programem realizowanego
PEU U04 kursu
P2=F1+F2+F3+Pl

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTA A

1. "Python Crash Course" by Eric Matthes.
2. "Automate the Boring Stuff with Python" by Al Sweigart.
3. "Learning Python" by Mark Lutz.

LITERATURA UZUPEXNIAJACA:

1. "Python Programming: An Introduction to Computer Science" by John Zelle.
2. "Effective Python: 90 Specific Ways to Write Better Python" by Brett Slatkin.
3. "Fluent Python: Clear, Concise, and Effective Programming" by Luciano Ramalho.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

dr inz Vishnu Suresh

e-mail: vishnu.suresh@pwr.edu.pl

Zaopiniowano na Radzie Studium: 26.06.2024
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STUDIUM JEZYKOW OBCYCH KARTA

PRZEDMIOTU
»Jezyk obey”

Nazwa w jezyku polskim Informatyka 2
Nazwa w jezyku angielskim Computer Science 2
Kierunek studiow (jesli dotyczy) -
Specjalnos¢ (jesli dotyczy) -
Stopien studiow i forma Kurs intensywny
Rodzaj przedmiotu -
Kod przedmiotu SJO000-25SK00117C

Cwiczenia
Liczba godzin zaje¢ zorganizowanych w Uczelni 30
(ZZ2.U)
Liczba godzin calkowitego nakladu pracy studenta 60
(CNPS)
Forma zaliczenia Zaliczenie kursu / egzamin

koncowy
Liczba punktow ECTS -

w tym liczba punktéow odpowiadajaca zajeciom o -

charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS odpowiadajaca -

zajeciom wymagajacym bezposredniego udzialu
nauczycieli lub innych osob prowadzacych zaj¢cia

(BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I
KOMPETENCJI SPOLECZNYCH

Zrozumienie koncepcji programowania i logiki, szczegdlnie w Pythonie.

Bieglto§¢ w programowaniu w Pythonie, w tym znajomo$¢ sktadni,
zaawansowanych typow danych i programowania obiektowego.

Umiejetno$¢ tworzenia skomplikowanych programéw z wykorzystaniem petli,
instrukcji warunkowych, funkcji oraz struktur danych takich jak listy, zbiory,
stowniki 1 krotki.

Studenci powinni posiada¢ zaawansowane umiej¢tnosci rozwigzywania problemow
1 by¢ zdolni do stosowania logicznego rozumowania w bardziej ztozonych
kontekstach programowania, w tym w rozwoju algorytméw i manipulacji danymi.
Wymagane s3a umiejetnosci pracy zespolowej 1 efektywnej komunikacji
zaawansowanych pomystow programistycznych, gdyz studenci bedg pracowac¢ nad
bardziej wspolnymi projektami i potencjalnie angazowac si¢ w sesje kolezenskiej
recenzji.




CELE PRZEDMIOTU

C1: Zaawansowane Programowanie z Uzyciem Pythona, Pandas i Matplotlib: Skupienie
na opanowaniu Pythona do manipulacji i analizy danych z wykorzystaniem Pandas oraz
wizualizacji danych przy uzyciu Matplotlib. Nacisk na prace z rzeczywistymi zestawami
danych i wydobywanie z nich istotnych wnioskow.

C2: Programowanie Obiektowe (OOP): Zanurzenie w koncepcje OOP w celu
udoskonalenia umiej¢tnosci projektowania 1 implementacji oprogramowania. Omdwienie
klas, obiektow, dziedziczenia, polimorfizmu i hermetyzacji, z praktycznymi przykladami
w Pythonie.

C3: Integracja Zaawansowanego Programowania 1 Wizualizacji: Wykorzystanie zaréwno
zaawansowanych technik programowania, jak i umiejetno$ci wizualizacji danych do
efektywnego interpretowania 1 prezentowania skomplikowanych danych.

C4: Rozwoj Projektu: Stosowanie zdobytej wiedzy w kompleksowym projekcie,
obejmujacym projektowanie 1 rozwdj aplikacji opartej na Pythonie, wlaczajac elementy
analizy danych, wizualizacji i zasad OOP.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

WIEDZA

PEU W01 Posiada doglebng wiedze na temat zaawansowanych koncepcji
informatyki, w tym programowania obiektowego (OOP), manipulacji i
analizy danych przy uzyciu Pythona, Pandas oraz wizualizacji danych za
pomoca Matplotlib. Rozumie wdrozenie tych koncepcji w rozwijaniu
projektow, stosujac logiczne rozumowanie i umiejetnosci rozwigzywania
problemdéw w kontekstach obliczeniowych.

Znajomos$¢ zaawansowanych jezykow programowania 1 symboli, z
podstawowym zrozumieniem ich zastosowania w roznych dziedzinach
inzynierii 1 nauk S$cistych, ze szczegdlnym naciskiem na praktyczne
rozwigzywanie rzeczywistych problemow.

UMIEJETNOSCI

PEU_UO01 Rozumie 1 stosuje zaawansowane koncepcje informatyki, w tym
programowanie obiektowe, tworzenie algorytméw 1 zlozone struktury
danych, w r6znych kontekstach obliczeniowych.

PEU_U02 Potrafi rozwigzywa¢ zlozone problemy obliczeniowe, korzystajac z
zaawansowanych metod 1 narzedzi, oraz jest biegly w interpretowaniu
wynikow w realnych scenariuszach.

PEU_U03 Efektywnie komunikuje ztozone idee obliczeniowe zar6wno ustnie, jak i
pisemnie, uzywajac odpowiedniej terminologii  informatycznej,
odpowiedniej zaroéwno dla odbiorcéw technicznych, jak i nietechnicznych.

PEU_U04 Wykazuje umiejetno$¢é wspoltpracy przy rozwigzywaniu zaawansowanych
problemow obliczeniowych, dzielenia si¢ pomystami oraz aktywnego
udzialu w grupowych dyskusjach i rozwoju projektow.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

PEU_KO01 Wykazuje umiejetnos¢ efektywnej pracy w grupie, przyczyniajac sie¢ do
wspolnego  rozwigzywania  zlozonych  probleméw 1 realizacji
kompleksowych projektow. Rozumie znaczenie samodzielnej nauki i




cigglego doskonalenia si¢ w dziedzinie informatyki dla

osobistego 1

zawodowego rozwoju. Dostrzega role informatyki w kontekscie globalnym
1 docenia roéznorodne zastosowania wiedzy obliczeniowej w réznych

kulturach i1 dyscyplinach.

TRESCI PROGRAMOWE
. ) Liczba
Forma zaj¢¢ - ¢wiczenia godzin

Cw. 1,2 Zaawansowane techniki manipulacji danymi w Pythonie z
uzyciem biblioteki Pandas. Wizualizacja danych za pomoca 4
Matplotlib.

Cw. 3,4 Programowanie obiektowe w Pythonie. Klasy, obiekty, 4
dziedziczenie, enkapsulacja, polimorfizm.

Cw. 5,6 Zaawansowane algorytmy 1 rozwigzywanie problemow.
Projektowanie algorytmow, analiza ztozonosci 4
obliczeniowej], optymalizacja.

Cw. 7,8 Wykorzystanie API do zbierania danych i wprowadzenie do 4
systemu kontroli wersji Git.

Cw. 9, 10 Techniki pisania efektywnego kodu w Pythonie. 4

Cw. 11, 12, |Praktyczne zastosowanie nabytych umiejetnosci w projekcie

, 10

13,14, 15 koncowym.

Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1: Podreczniki i Materiaty Referencyjne

N2: Wiasne Materialy Edukacyjne Prowadzacego
N3: Cwiczenia i Zadania Programistyczne

N4: Uzycie Interpreterow Pythona Online

NS5: Narzedzia Al do Generowania Kodu (genAl)
N6: Materialy Multimedialne i1 Audiowizualne
N7: Konsultacje

N&: Platforma ZOOM do Zaje¢ Wirtualnych

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujaca, Numer Sposdb oceny osiagniecia efektu uczenia si¢
w trakcie semestru; efektu
P — podsumowujaca, uczenia si¢

na koniec semestru)




F1 — Liczba % (25% PEU W01, praca wykonana na zajgciach (np. praca
oceny koncowej) z PEU UO01, indywidualna, w parach, zespotach 1 wypowiedzi
pracy na zajgciach PEU UO02, w formie pisemne;j i/lub ustnej);
PEU_UO03,
PEU _U04,
PEU KO1
F2 - Liczba % (25% PEU W01, Praktyczne zastosowanie nabytych umiejgtnosci
oceny koncowej) z PEU UO01, w projekcie koncowym,;
prac domowych PEU UO02,
PEU_UO03,
PEU _U04,
PEU K01
F3 - Liczba % (25% PEU W01, prace kontrolne (minimum 1 praca kontrolna w
oceny koncowej) z PEU UO01, semestrze — test, kolokwium, sprawdzian,
prac kontrolnych PEU UO02, kartkowka);
PEU U04
P1 - Liczba % (25% PEU W01, semestralny test koncowy sprawdzajacy ¢wiczone
oceny koncowej) z PEU UO01, na zajeciach i samodzielnie w domu dziatania
testu koncowego PEU UO02, jezykowe zgodnie z programem realizowanego
PEU U04 kursu;
P2=F1+F2+F3+Pl

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

1. "Python Crash Course" by Eric Matthes.
2. "Automate the Boring Stuff with Python" by Al Sweigart.
3. "Learning Python" by Mark Lutz.

LITERATURA UZUPEXNIAJACA:

1. "Python Programming: An Introduction to Computer Science" by John Zelle.
2. "Effective Python: 90 Specific Ways to Write Better Python" by Brett Slatkin.
3. "Fluent Python: Clear, Concise, and Effective Programming" by Luciano Ramalho.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

dr inz Vishnu Suresh

e-mail: vishnu.suresh@pwr.edu.pl

Zaopiniowano na Radzie Studium: 26.06.2024
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STUDIUM JEZYKOW OBCYCH

KARTA PRZEDMIOTU
»Jezyk obcy”
Nazwa w jezyku polskim Informatyka 1
Nazwa w jezyku angielskim Computer Science 1

Kierunek studiow (jesli dotyczy) -

Specjalnos¢ (jesli dotyczy) -

Stopien studiow i forma Kurs intensywny

Rodzaj przedmiotu -

Kod przedmiotu SJO000-25SK00114C

Cwiczenia
Liczba godzin zaje¢ zorganizowanych w Uczelni 30
(ZZV)
Liczba godzin calkowitego nakladu pracy studenta 60

(CNPS)

Forma zaliczenia

Zaliczenie kursu / egzamin
koncowy

Liczba punktow ECTS

w tym liczba punktéw odpowiadajgca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS odpowiadajaca
zajeciom wymagajacym bezposredniego udzialu
nauczycieli lub innych osob prowadzacych zaj¢cia
(BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I
KOMPETENCJI SPOLECZNYCH

e Podstawowe zrozumienie koncepcji programowania i logiki jest niezbgdne.
e Podstawowa znajomo$¢ programowania w Pythonie, w tym sktadnia, zmienne i

podstawowe typy danych.

e Umiej¢tnos¢ pisania prostych programow z uzyciem petli, instrukcji warunkowych

1 funkcji.

e Studenci powinni posiada¢ umiejetnosci rozwigzywania problemow i1 by¢ w stanie
stosowac logiczne rozumowanie w kontekstach programowania.
e Wymagana jest praca grupowa 1 efektywna komunikacja pomystow

programistycznych.




CELE PRZEDMIOTU

C1: Wprowadzenie do podstawowych koncepcji 1 zastosowan programowania
komputerowego, algorytmow i struktur danych.

C2: Rozwo6j podstawowych umiejetnosci rozwigzywania problemow i zdolnosci do
logicznego rozumowania w kontekstach obliczeniowych.

C3: Wzmocnienie zrozumienia jezykOw programowania i ich zastosowania w réznych
scenariuszach rozwoju oprogramowania.

C4: Wspieranie nauki zespotowej i efektywnej komunikacji idei obliczeniowych.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

WIEDZA

PEU_W01 Posiada wiedz¢ na temat podstawowych koncepcji informatyki, takich jak
logika programowania, algorytmy, struktury danych i zasady inzynierii
oprogramowania. Rozumie zastosowanie tych koncepcji w rozwigzywaniu
rzeczywistych  problem6éw oraz jest zaznajomiony z jezykami
programowania i symbolami stosowanymi w informatyce.

Ma podstawowe zrozumienie, jak technologie komputerowe i
informacyjne s3 stosowane w roznych dziedzinach inzynierii i nauk
scistych.

UMIEJETNOSCI

PEU_U01 Rozumie 1 stosuje podstawowe pojecia informatyki, takie jak logika
programowania, algorytmy i struktury danych, w réznych kontekstach.

PEU_U02 Potrafi rozwigzywa¢ problemy obliczeniowe, korzystajac z odpowiednich
metod i narzg¢dzi, oraz interpretowac¢ wyniki w konteks$cie rzeczywistym.

PEU_U03 Efektywnie komunikuje idee obliczeniowe zardwno ustnie, jak i pisemnie,
uzywajac poprawnej terminologii informatyczne;.

PEU_U04 Wykazuje umiejetnos¢ wspolpracy przy rozwigzywaniu problemow
obliczeniowych, dzielenia si¢ pomyslami oraz udzialu w grupowych
dyskusjach 1 projektach.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

PEU_KO01 Wykazuje umiejetnosé efektywnej pracy w grupie, przyczyniajac si¢ do
wspolnego rozwigzywania problemoéw 1 realizacji projektow. Rozumie
znaczenie samodzielnej nauki i1 cigglego uczenia si¢ informatyki dla
osobistego 1 zawodowego rozwoju. Dostrzega rol¢ informatyki w
kontekscie globalnym 1 docenia rdéznorodne zastosowania wiedzy
obliczeniowej w réznych kulturach i dyscyplinach.

TRESCI PROGRAMOWE

Liczba

Forma zaje¢ - éwiczenia godzin

Cw. 1,2 Wprowadzenie do informatyki i podstaw programowania.
Zrozumienie sktadni, zmiennych i1 podstawowych typow 4
danych w Pythonie.




Cw. 3,4

Struktury sterowania w Pythonie: Instrukcje warunkowe,
petle for 1 while oraz pisanie prostych programow.

Cw. 5,6

Funkcje w Pythonie: Definicje, argumenty, warto$ci
zwracane 1 programowanie modularne.

Cw. 7,8

Struktury danych w Pythonie: Listy, stowniki, krotki 1 zbiory
wraz z ich operacjami i zastosowaniami.

Cw. 9, 10

Algorytmy 1 rozwigzywanie problemow: Opracowywanie
algorytmow dla prostych problemoéw i implementacja ich w
Pythonie.

Cw. 11,12

Odczytywanie i1 zapisywanie plikéw w Pythonie, zarzadzanie
plikami w réznych trybach i obsluga typowych btedow
we/wy. Zarzadzanie btgdami 1 wyjatkami za pomocg blokow
try-except w celu tworzenia programéw, ktore radza sobie z
nieoczekiwanymi problemami w czasie wykonywania

Cw. 13, 14

Modut datetime do efektywnej pracy z datami i godzinami, w
tym formatowania 1 manipulacji. Nauczanie technik
sortowania 1 wyszukiwania oraz wspieranie mysSlenia
algorytmicznego w celu skutecznego podejscia i
rozwigzywania problemow obliczeniowych.

Cw. 15

Przeglad kluczowych koncepcji 1 pisanie czystego 1
wydajnego kodu w Pythonie.

Suma godzin

30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1: Podrgczniki 1 Materiaty Referencyjne

N2: Wiasne Materialy Edukacyjne Prowadzacego
N3: Cwiczenia i Zadania Programistyczne

N4: Uzycie Interpreterow Pythona Online

N5: Narzedzia Al do Generowania Kodu (genAl)
N6: Materialy Multimedialne 1 Audiowizualne
N7: Konsultacje

N&: Platforma ZOOM do Zaje¢ Wirtualnych

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujaca, Numer Sposob oceny osiagniecia efektu uczenia sie
w trakcie semestru; efektu
P — podsumowujaca, uczenia si¢

na koniec semestru)




F1 — Liczba % (25% PEU W01, praca wykonana na zajgciach (np. praca
oceny koncowej) z PEU UO01, indywidualna, w parach, zespotach 1 wypowiedzi
pracy na zajgciach PEU UO02, w formie pisemne;j i/lub ustnej);
PEU_UO03,
PEU _U04,
PEU KO1
F2 - Liczba % (25% PEU W01, prace domowe (przygotowania wypowiedzi w
oceny koncowej) z PEU UO01, formie pisemne;j i/lub ustnej w formie kroétkiej
prac domowych PEU UO02, autoprezentacji oraz na zadany przez lektora
PEU UO03, temat zgodnie z programem nauczania;
PEU _UO04, wykonania ¢wiczen gramatyczno-leksykalnych)
PEU K01
F3 - Liczba % (25% PEU W01, prace kontrolne (minimum 1 praca kontrolna w
oceny koncowej) z PEU UO01, semestrze — test, kolokwium, sprawdzian,
prac kontrolnych PEU UO02, kartkowka);
PEU U04
P1 - Liczba % (25% PEU W01, semestralny test koncowy sprawdzajacy ¢wiczone
oceny koncowej) z PEU UO01, na zajeciach i samodzielnie w domu dziatania
testu koncowego PEU UO02, jezykowe zgodnie z programem realizowanego
PEU U04 kursu
P2=F1+F2+F3+Pl

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTA A

l. "Python Crash Course" by Eric Matthes.
2. "Automate the Boring Stuff with Python" by Al Sweigart.
3. "Learning Python" by Mark Lutz.

LITERATURA UZUPEXNIAJACA:

1. "Python Programming: An Introduction to Computer Science" by John Zelle.
2. "Effective Python: 90 Specific Ways to Write Better Python" by Brett Slatkin.
3. "Fluent Python: Clear, Concise, and Effective Programming" by Luciano Ramalho.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

dr inz Vishnu Suresh

e-mail: vishnu.suresh@pwr.edu.pl
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STUDIUM JEZYKOW OBCYCH KARTA

PRZEDMIOTU
»Jezyk obey”

Nazwa w jezyku polskim Informatyka 2
Nazwa w jezyku angielskim Computer Science 2
Kierunek studiow (jesli dotyczy) -
Specjalnos¢ (jesli dotyczy) -
Stopien studiow i forma Kurs intensywny
Rodzaj przedmiotu -
Kod przedmiotu SJO000-25SK00115C

Cwiczenia
Liczba godzin zaje¢ zorganizowanych w Uczelni 30
(ZZ2.U)
Liczba godzin calkowitego nakladu pracy studenta 60
(CNPS)
Forma zaliczenia Zaliczenie kursu / egzamin

koncowy
Liczba punktow ECTS -

w tym liczba punktéow odpowiadajaca zajeciom o -

charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS odpowiadajaca -

zajeciom wymagajacym bezposredniego udzialu
nauczycieli lub innych osob prowadzacych zaj¢cia

(BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I
KOMPETENCJI SPOLECZNYCH

Zrozumienie koncepcji programowania i logiki, szczegdlnie w Pythonie.

Bieglo§¢ w programowaniu w Pythonie, w tym znajomo$¢ sktadni,
zaawansowanych typow danych i programowania obiektowego.

Umiejetno$¢ tworzenia skomplikowanych programéw z wykorzystaniem petli,
instrukcji warunkowych, funkcji oraz struktur danych takich jak listy, zbiory,
stowniki 1 krotki.

Studenci powinni posiada¢ zaawansowane umiej¢tnosci rozwigzywania problemow
1 by¢ zdolni do stosowania logicznego rozumowania w bardziej ztozonych
kontekstach programowania, w tym w rozwoju algorytméw i manipulacji danymi.
Wymagane s3a umiejetnosci pracy zespolowej 1 efektywnej komunikacji
zaawansowanych pomystow programistycznych, gdyz studenci bedg pracowac¢ nad
bardziej wspolnymi projektami i potencjalnie angazowac si¢ w sesje kolezenskiej
recenzji.




CELE PRZEDMIOTU

C1: Zaawansowane Programowanie z Uzyciem Pythona, Pandas i Matplotlib: Skupienie
na opanowaniu Pythona do manipulacji i analizy danych z wykorzystaniem Pandas oraz
wizualizacji danych przy uzyciu Matplotlib. Nacisk na prace z rzeczywistymi zestawami
danych i wydobywanie z nich istotnych wnioskow.

C2: Programowanie Obiektowe (OOP): Zanurzenie w koncepcje OOP w celu
udoskonalenia umiej¢tnosci projektowania 1 implementacji oprogramowania. Omdwienie
klas, obiektow, dziedziczenia, polimorfizmu i hermetyzacji, z praktycznymi przyktadami
w Pythonie.

C3: Integracja Zaawansowanego Programowania 1 Wizualizacji: Wykorzystanie zaréwno
zaawansowanych technik programowania, jak i umiejetno$ci wizualizacji danych do
efektywnego interpretowania 1 prezentowania skomplikowanych danych.

C4: Rozwoj Projektu: Stosowanie zdobytej wiedzy w kompleksowym projekcie,
obejmujacym projektowanie 1 rozwdj aplikacji opartej na Pythonie, wlaczajac elementy
analizy danych, wizualizacji i zasad OOP.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

WIEDZA

PEU W01 Posiada doglebng wiedze na temat zaawansowanych koncepcji
informatyki, w tym programowania obiektowego (OOP), manipulacji i
analizy danych przy uzyciu Pythona, Pandas oraz wizualizacji danych za
pomoca Matplotlib. Rozumie wdrozenie tych koncepcji w rozwijaniu
projektow, stosujac logiczne rozumowanie i umiejetnosci rozwigzywania
problemdéw w kontekstach obliczeniowych.

Znajomos$¢ zaawansowanych jezykow programowania 1 symboli, z
podstawowym zrozumieniem ich zastosowania w roznych dziedzinach
inzynierii 1 nauk S$cistych, ze szczegdlnym naciskiem na praktyczne
rozwigzywanie rzeczywistych problemow.

UMIEJETNOSCI

PEU_UO01 Rozumie 1 stosuje zaawansowane koncepcje informatyki, w tym
programowanie obiektowe, tworzenie algorytméw 1 zlozone struktury
danych, w r6znych kontekstach obliczeniowych.

PEU_U02 Potrafi rozwigzywa¢ zlozone problemy obliczeniowe, korzystajac z
zaawansowanych metod 1 narzedzi, oraz jest biegly w interpretowaniu
wynikow w realnych scenariuszach.

PEU_U03 Efektywnie komunikuje ztozone idee obliczeniowe zar6wno ustnie, jak i
pisemnie, uzywajac odpowiedniej terminologii  informatycznej,
odpowiedniej zaroéwno dla odbiorcéw technicznych, jak i nietechnicznych.

PEU_U04 Wykazuje umiejetno$¢é wspoltpracy przy rozwigzywaniu zaawansowanych
problemow obliczeniowych, dzielenia si¢ pomystami oraz aktywnego
udzialu w grupowych dyskusjach i rozwoju projektow.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

PEU_KO01 Wykazuje umiejetnos¢ efektywnej pracy w grupie, przyczyniajac sie¢ do
wspolnego  rozwigzywania  zlozonych  probleméw 1 realizacji
kompleksowych projektow. Rozumie znaczenie samodzielnej nauki i




cigglego doskonalenia si¢ w dziedzinie informatyki dla

osobistego 1

zawodowego rozwoju. Dostrzega role informatyki w kontekscie globalnym
1 docenia roéznorodne zastosowania wiedzy obliczeniowej w réznych

kulturach i1 dyscyplinach.

TRESCI PROGRAMOWE
. ) Liczba
Forma zaj¢¢ - ¢wiczenia godzin

Cw. 1,2 Zaawansowane techniki manipulacji danymi w Pythonie z
uzyciem biblioteki Pandas. Wizualizacja danych za pomoca 4
Matplotlib.

Cw. 3,4 Programowanie obiektowe w Pythonie. Klasy, obiekty, 4
dziedziczenie, enkapsulacja, polimorfizm.

Cw. 5,6 Zaawansowane algorytmy 1 rozwigzywanie problemow.
Projektowanie algorytmow, analiza ztozonosci 4
obliczeniowej], optymalizacja.

Cw. 7,8 Wykorzystanie API do zbierania danych i wprowadzenie do 4
systemu kontroli wersji Git.

Cw. 9, 10 Techniki pisania efektywnego kodu w Pythonie. 4

Cw. 11, 12, |Praktyczne zastosowanie nabytych umiejetnosci w projekcie

, 10

13,14, 15 koncowym.

Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1: Podreczniki i Materiaty Referencyjne

N2: Wiasne Materialy Edukacyjne Prowadzacego
N3: Cwiczenia i Zadania Programistyczne

N4: Uzycie Interpreterow Pythona Online

NS5: Narzedzia Al do Generowania Kodu (genAl)
N6: Materialy Multimedialne i1 Audiowizualne
N7: Konsultacje

N&: Platforma ZOOM do Zaje¢ Wirtualnych

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujaca, Numer Sposdb oceny osiagniecia efektu uczenia si¢
w trakcie semestru; efektu
P — podsumowujaca, uczenia si¢

na koniec semestru)




F1 — Liczba % (25% PEU W01, praca wykonana na zajgciach (np. praca
oceny koncowej) z PEU UO01, indywidualna, w parach, zespotach 1 wypowiedzi
pracy na zajgciach PEU UO02, w formie pisemne;j i/lub ustnej);
PEU_UO03,
PEU _U04,
PEU KO1
F2 - Liczba % (25% PEU W01, Praktyczne zastosowanie nabytych umiejgtnosci
oceny koncowej) z PEU UO01, w projekcie koncowym,;
prac domowych PEU UO02,
PEU_UO03,
PEU _U04,
PEU K01
F3 - Liczba % (25% PEU W01, prace kontrolne (minimum 1 praca kontrolna w
oceny koncowej) z PEU UO01, semestrze — test, kolokwium, sprawdzian,
prac kontrolnych PEU UO02, kartkowka);
PEU U04
P1 - Liczba % (25% PEU W01, semestralny test koncowy sprawdzajacy ¢wiczone
oceny koncowej) z PEU UO01, na zajeciach i samodzielnie w domu dziatania
testu koncowego PEU UO02, jezykowe zgodnie z programem realizowanego
PEU U04 kursu;
P2=F1+F2+F3+Pl

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

1. "Python Crash Course" by Eric Matthes.
2. "Automate the Boring Stuff with Python" by Al Sweigart.
3. "Learning Python" by Mark Lutz.

LITERATURA UZUPEXNIAJACA:

1. "Python Programming: An Introduction to Computer Science" by John Zelle.
2. "Effective Python: 90 Specific Ways to Write Better Python" by Brett Slatkin.
3. "Fluent Python: Clear, Concise, and Effective Programming" by Luciano Ramalho.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

dr inz Vishnu Suresh

e-mail: vishnu.suresh@pwr.edu.pl

Zaopiniowano na Radzie Studium:26.06.2024
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